Wypełniony formularz wyślij na foka@puckon.pl 


Oceń każdy z punktów programu na Puckonie, w którym brałeś/aś udział. Wystaw oceny w skali od 0 do 10. Jeśli możesz, opisz dlaczego wyróżniony przez ciebie najwyższą notą punkt programu jest najlepszy.  

Zasady oceniania:

- Można głosować tylko na punkt programu, w którym brało się udział

- Żeby głosowanie było ważne, musi na dany punkt programu zagłosować 30% osób biorących w nim udział.

- W jeepach może głosować również publika,

- Ocenie podlegają wszystkie punkty programu – nie tylko gry.

Spośród głosujących rozlosujemy nagrody, więc warto wysyłać nam wasze oceny. Po pierwsze dacie twórcom punku programu satysfakcję. Po drugie – możecie wygrać coś fajnego.

Co oceniamy? Wszystko. Po prostu należy ocenić subiektywną fajność punktu programu, stopień, w jakim wkręciliśmy się weń i jak bardzo na was oddziaływał. Zdajemy sobie sprawę, że w szranki stają bardzo różne formy konwentowe, które trudno porównywać. To, że trudno, to nie znaczy, że się nie da. A wiec do dzieła!

	Punkt programu
	Prowadzący
	Twoja Ocena

(0-10)

	Baśnie 
	Dzas
	

	Wormsy 
	Vino, Mirage
	

	Snot Ball
	Mat, Mefi
	

	Alien
	Kaszek, Kuki, Vino
	

	Kwaśny film pw. św. Widłaka
	Mirage
	

	Draco Live!
	Mirage
	

	Olympic Carrier
	Idka, P.
	

	Sobotnie ASG
	Kuki, SDek
	

	C&C
	Vino, Kaszek, Kuki, Banan
	

	Let’s Go Gatecrashing 
	Magda, Mat, Mefi
	

	Udupić Grubasa
	Idka
	

	Mamo
	Dzas
	

	O krok od wolności
	Mat
	

	Kurs na Nassau
	Art.
	

	Impreza elektro
	Toft + puckonowcy
	

	Niedzielne ASG 
	Mirage, Kuki, SDek
	

	Left4Dead – Zombie Bunkier
	Kuki, Vino
	

	Koncert Harfiarki
	Maskota
	

	Wyjście do Fokarium
	Vino, Kaszek
	


Uwagi:
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